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i 각 쓰임새에 대해 정확한 의미를 가지고 있다 = Semantic 하다

⇒ 오류가 나지 않더라도 태그를 이용해 수행되는 다작업들에 영향을 미칠수있어 정확한 태그사용이 요구된다
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class . 비슷한 스타일을 여기저기에 같이표현하기 위해서

CSS 클래스를 어떤 하나를 만들어듣고 그 이름을 부여함으로 해서 여기저기

꿴 클래스이름을 가진 것끼리 같은 스타일을 갖게됨
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여러군대 적용될때 : CDS
_ inline : HTML 태그안에 넣는 방법 (최우선적용) 의

유지보수단지가힘들다
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- external : 별도 파일로 분리해서 관리하는 방법
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0 CSS 상속 : 상위에서 설정된 스타일을 하위에서도 쓴다 0 CSS는 여러가지 스타일정보를 기반으로
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layout 작업, Rendering과정

엘지먼트-t배치되는 방식

' 엘리먼트는 위에서 아래로 순서대로 블록을 이루면서 배치되는 것이 기분

⇒ 표현의 제약존재 → CSS에서는 추가적인 속성을 제공

어떤영역을-iN 기본 속성

-disPlay(block, Inline
inline-b lock)

<span> (a> 등, 블록을
가지고있지않아서 좌에서 우로 흐름

- position (static , absolute,
relative

,

fixed)

- float (left, list) ⇒ 기본엘리먼트배치에서 벗어나서 하늘에 떠있는 느낌으로 배치된다

odi.by : block : 위에서 아래로 쌍임

od.isPlay : inline
. 좌에서 은로 흐르게됨 , 꽉차면 오른쪽 아래로 빈자리를 차지하면서 흐르게된다

o position 속성 (상대적 ,절대적인 위치지정)

의기본 순서대로

→ absolute : 심회엘리먼트
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기준 기준점따라위치 ( hplldtlrj.lt/htm)Hpositon 없으면 Body 기준

→ relative : 원래 자신이 위치할 곳을 기준으로 상대적인 값을 부여
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엘지멘트의 크기는 부모크기가 기본

box-siziypaddiyf-d.io 수
⇒ box-sizinfbd.de Sox로 바꿔줌 (기본box-siziycontatboxltfh.at를 활용해 다단 layout구현

⇒ cssgi.la 나 Hex속성 사용도가능

t 자식이 float 인 경우에는 자기의 자식으로 생각하지 않는다

⇒ Overflow 속성으로 의사를 인식하도록

t스타일 정보에는 브라우져가 CSS를 파악한 다음에 어떻게 파악을 했는지에 대한

정보를 나타냄


